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Boxen/ Material für Gruppenstunden 

 Titel Box Kurzbeschreibung Empfohlen für Alter 

 
 

Sportbox Grundausstattung für 
Wettbewerbe, 
Pylonen zum 
Markieren von 
Startpunkten etc. (50 
Absperrhütchen 
flach, 20 Pylonen 
orange, 10 Leibchen 
für Jugendliche in 
orange) 
 

egal 

 

Pop up Tore 2 kleine Pop up Tore 
zum schnellen 
Aufbau  

egal 

 

Streethockey 11 einfache 
Hockeyschläger mit 5 
Bällen 
 

Ab 6 Jahren 

 

Wikingerschach/ 
KUBB 
(3 Spiele 
vorhanden) 

Beliebtes Wurfspiel 
für draußen. 
Geeignet für Feste, 
Veranstaltungen, 
Gruppenstunden 

Ab 8 Jahre (jünger 
möglich, dann in 
gemischten Teams) 

 

Sozialtrainingskiste Für Gruppenstunden 
(bestehende 
Gruppen, kein 
offenes Angebot für 
fremde Kinder) 
Turmbau, Moorpfad, 
Fadenzieher u.v.m. 

Ab 8 Jahre  

 

Spielekiste Verschiedene 
kurzweilige 
Gesellschaftsspiele, 
die alle interaktiv sind 
und 
Gruppenprozesse 
anregen 

Je nach Spiel, viele 
ab 6 Jahren 

 

Piratenbox Anregungen für einen 
piratenstarken Tag 
(Bastelideen, 
Geschichten , DVD, 
Rätsel, Spiele) 

6-10 Jahre 
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Escapewand gold Rätselwand für 
Kinder.  
Zwei Teams treten 
gegeneinander an 
und versuchen als 
erstes an den Schatz 
zu kommen 

Ab 3. Klasse  

 Escapekoffer 
„Abenteuer im Wald“ 

Eine spannende 
Geschichte führt die 
Kinder in den Wald. 
Schaffen sie es 
rechtzeitig Tom zu 
finden? Dafür 
müssen sie viele 
verschiedene Rätsel 
lösen. 

Für 
Grundschulkinder, 
einige Kinder der 
Gruppe müssen 
schon sicher lesen 
können 

 

Hidden Games  
2 identische 
Escapespiele, damit 
zwei Gruppen 
gleichzeitig rätseln 
können. 
Jeweils für 1-6 
Spieler  

Ihr ermittelt als 
Privatdetektive alle 
gemeinsam in einem 
echten Krimifall!  

Es ist klar: Hier 
müssen wahre Profis 
ran. Ihr müsst 
Unterlagen 
durchforsten, 
Fingerabdrücke 
untersuchen, Alibis 
prüfen und 
recherchieren, um 
den Täter zu 
überführen.  

Auch Handys sind 
erlaubt!  

Ab 14 Jahre  

 

Escape the room „Escape the Room – 
Das Geheimnis des 
Refugiums von Dr. 
Gravely“ vereint eine 
aufregende 
Geschichte mit 
spannenden Rätseln. 
Ein echter Escape 
Room im eigenen 
Zuhause.  Ein 
spannendes 
Partyspiel und ein 
unterhaltsamer 
Rätselabend sind 
garantiert. 

 

Ab 10 Jahre für eine 
Gruppe von 3 - 6 
Personen 
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 Box „Schlag dein 
Team“ 

Eine große Box mit 
zahlreichen kleinen 
Spielen. Zwei Teams 
treten gegeneinander 
an und sammeln 
Punkte. Jeder aus 
dem Team ist einmal 
dran, überlegt euch 
gut, wer welches 
Spiel am besten kann 
und den Punkt für 
das Team holt. 

Ab 3. Klasse 

 

Spikeball Spikeball ist ein 
neues, dynamisches 
Indoor und Outdoor 
Ballspiel für den 
Strand, auf der Wiese 
oder für die 
Sporthalle. Das Spiel 
ist dem Sport 
Volleyball sehr 
ähnlich.  

Ab 5 Jahren 

 Cocktailkoffer Cocktailshaker, 
Stößel, Zangen, 
Messbecher, eine 
mobile Cocktailbar. 
Alles was man 
braucht, um stilvoll 
alkoholfreie Cocktails 
zu mixen. 

egal 

 Box Cocktails Die Ergänzung: 
Eiswürfelkühler, 
Schürzen, 
Cocktailmatte groß 

egal 

 

Schwarzlichtkoffer 
 

2 große 
Schwarzlichtstrahler, 
vier Strahler 100 W 
LED,  „Laserstrahler“, 
Partyspaß für dunkle 
Räume, Spiel Twister 
+ Wurfspiel 

egal 

 
 
 

200 Mehrwegbecher 200 Mehrwegbecher, 
Inhalt 0,3 l, 
geschirrspülertauglich 

egal 
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Spiele für Sommerfeste 

 

 Titel Box Beschreibung Alter 

 

Cornhole Beliebtes Wurfspiel 
für Feste, 
Veranstaltungen, 
Gruppenstunden  
(2 Platten und 16 
Säcke vorhanden) 

Ab 8 Jahre (jünger 
möglich, dann 
kürzere Wurfdistanz) 

 

Leitergolf Beliebtes Wurfspiel 
für Feste, 
Veranstaltungen, 
Gruppenstunden 
(12 Bälle in vier 
Farben vorhanden) 

Ab 8 Jahre (jünger 
möglich, dann 
kürzere Wurfdistanz) 

 

Kanjam KanJam ist ein 
Frisbeesportspiel, 
bei dem man einen 
Frisbee direkt an 
oder in eine „Tonne“ 
(„Kan“) wirft bzw. 
den Frisbee von 
einem Mitspieler an 
oder in diese 
„schlagen“ lässt. 

Wenn man schon 
etwas zielgerichtet 
werfen kann.  

 

Spielekiste Outdoor Für Beschäftigung 
draußen: 
Becherspiel, 
Dosenstelzen, ein 
Hüpfsack 
(Sackhüpfen) 

Ab 3 Jahren 

 

Zirkuskiste Für einen 
Zirkusnachmittag: 
Teller jonglieren, 
Devilstick, Diabolo, 
Jonglierbälle, -
säcke, -tücher, 
Keulen. 

Ab 6 Jahren 

 

Spielekiste Outdoor 
2 

Tauziehen, 
Seilspringen, 
Werfen, Street – 
Curling, 
Dominosteine 

Ab 3 Jahren  
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Hüpftier Bewegungsspaß für 
die Kleinsten 

Ab „Laufalter“ 

 

Erbsen schlagen Steck die Erbse in 
den Schlauch und 
triff sie, wenn sie 
unten raus kommt 
(bitte getrocknete 
Erbsen selbst 
kaufen) 

Ab 6 Jahren 

 

Hütchen und 
Stangen 

8 Hütchen und 8 
Stangen für 
verschiedene 
Hindernisse 

egal 

 Pedalos Der 
Bewegungsspaß für 
ebenes Gelände 
(am besten glatter 
Untergrund). 
2 große und 4 kleine 
Pedalos 

Ab 6 Jahren 

 Schwungtuch Der Klassiker für 
Kindergruppen. 
Schwingt das Tuch 
und lauft drunter 
durch, lasst Bälle 
tanzen oder baut 
euch eine Höhle 

egal 

 

Riesenmikado Das bekannte 
Mikado in groß (90 
cm) für draußen 

Ab 3 Jahren  

 

Slackline 15 m Slackline, mit 
zwei passenden 
Bäumen (30 cm 
Durchmesser) ein 
echter Balance – 
spaß 

Mit Hilfestellung ab 3 
Jahren, alleine ab 8 
Jahren 

  



Kreisjugendpflege und Kreisjugendring Nienburg, Weserstraße 13, 31583 Nienburg; 
info@kjr-nienburg.de  
 

 
 
 
 

Wurfspiel Der Klassiker für 
Kinderfeste 

egal 

 

Große Füße Mit den eigenen 
Schuhen in die 
großen Füße und los 
geht es auf Zeit 
durch einen 
Parcours 

Ab 6 Jahren 

 

 


